Guida Completa alla Sintesi Granulare

Concetti Fondamentali e Struttura

Elemento
Base

Sintesi
Granulare

Grano
Sonoro

Grain
Cloud

Grain
Streaming

Parametri Chiave

Grani, Cloud,
Durata, Densita,
Overlap

Envelope, Durata,
Pitch, Ampiezza,
Posizione

Densita,
Spazializzazione,
Distribuzione,
Sovrapposizione,
Randomizzazione

Flusso, Continuo,
Buffer, Playback,
Temporale

Parametri e Controllo

Aspetto

Overlap

Distribuzione

Pitch Control

Controlli
Primari

Sovrapposizione,
Crossfade,
Densita,
Transizione,
Smoothing

Random,
Gaussian,
Probabilita,
Dispersione,
Controllo

Trasposizione,
Velocita,
Windowing,
Riproduzione,
Tempo

Tecnica Parametri
Avanzata Avanzati
Sincronizzazione,
Synchronous Periodicita,
Granular Ritmo, Pattern,
Struttura
Micro-tempo,
. Eventi,
Microsound o
. Composizione,
Design
Struttura,
Organizzazione
Diffusione,
Posizionamento,
Granular ]
A . Movimento,
Spatialization L
Profondita,
Panorama
Crossfade,
. Interpolazione,
Streaming T .
ransizione
Multi-buffer !
Continuita,
Memoria
Modulazione Problematiche
LFO, Envelope,
Randomizzazione, Artefatti
Mapping, Crossfade
Controllo
Feature,
.. Mappin
Analisi per T ppk.g,
rackin
Controllo 9’
Automazione,
Adattivo
Lettura,
Scrittura,
Buffer Circolare Pointer,
Wraparound,

Interpolazione

Applicazion

Controllo
temporale

Design sonoro

Spazializzazi

Riproduzione
fluida

Soluzioni

Smoothing,
Overlap,
Envelope,
Fase,
Discontinui

Casualita

Coerenza
Spettrale



Forma Grani

Envelope, Polifonia
Gaussiana,
Coseno, Attack,

Decay

Applicazioni e Sound Design

Tipo di
Suono

Texture

Time-
stretching

Atmosfere

Voce

Transizioni

i Parametri
Tecniche Base .
Critici
Densita,
Randomizzazione, .
s o Real-time vs
ovrapposizione .
ppo ' 0ffline
Modulazione,
Evoluzione

Velocita, Pitch,
Posizione,
Durata, Overlap

Grain Generator

Cloud,
Spazializzazione,
Evoluzione,
Modulazione,
Tessitura

Sincronizzazione

Formanti, Pitch,
Time-stretch,
Articolazione,
Intelligibilita

Densita

Morphing,
Crossfade,
Evoluzione,
Densita,
Controllo

Modulazione

Considerazioni Tecniche

Gestione delle Risorse

e Ottimizzazione CPU e memoria
¢ Scheduling dei grani
e Gestione dei buffer

e Allocazione delle voci

e Controllo della latenza

Qualita del Suono

e Prevenzione artefatti

Voicing,
Allocazione,
Scheduling,
Priorita,
Risorse

Controllo

Latenza,
Performance,
Rendering,
Interattivita,
Calcolo

Scheduler,
Buffer,
Envelope,
Playback,
Parameter

Tempo, Ritmo,
Quantizzazione,
Trigger, Clock

Grani/secondo,

Sovrapposizione,

Tessitura,
Massa,

Spazializzazione

LFO, Envelope,

Randomizzazione,

Mapping,
Controllo

Carico CPU

Risultat

Texture
complesse

Manipolazi
temporale

Paesaggi
sonori

Manipolazi
vocale

Evoluzione
timbrica



« Coerenza spettrale

¢ Smoothing delle transizioni

¢ Gestione delle sovrapposizioni
e Controllo della fase

Controllo e Modulazione

e Mappatura dei parametri

e Sistemi di automazione

¢ Randomizzazione controllata
¢ Modulazione in tempo reale
e« Interfacce di controllo

Note Implementative

La sintesi granulare richiede particolare attenzione a:
1. Gestione del Tempo

o Scheduling preciso dei grani
o Sincronizzazione

o Quantizzazione

o Buffer management

o Latenza di sistema

2. Controllo Parametrico

o Densita granulare

o Distribuzione spaziale
o Evoluzione temporale

o Modulazione

o Randomizzazione

3. Performance

o Ottimizzazione CPU

o Gestione memoria

o Polifonia

o Buffer circolari

o Scheduling efficiente

4. Sound Design

o Morfologia dei grani
o Evoluzione spettrale
o Spazializzazione

o Texture design

o Controllo timbrico



