Guida Completa al Waveshaping

Fondamenti e Principi Base

Concetto Base

Waveshaping

Funzione di

Trasferimento

Tipi di
Waveshaping

Polinomi di
Chebyshev

Parametri Chiave

Trasferimento,
Distorsione,

Funzione,
Nonlineare,
Mapping

Input, Output,
Mapping, Curva,

Shaping

Simmetrico,

Asimmetrico,
Polinomiale,

Tabella,

Interpolazione

Armoniche,

Distorsione,

Nonlineare,
Matematica

Tecnica
Avanzata

Phase
Distortion

Dynamic
Waveshaping

Spectral
Waveshaping

Multiband
Waveshaping

Implementazioni e Controllo

Aspetto
Tecnico

Waveshaping
Simmetrico

Waveshaping
Asimmetrico

Waveshaping
Adattivo

Parametri di
Controllo

Armoniche,
Dispari,
Fase,
Distorsione,
Transfer

Armoniche,
Pari,
Dispari, DC,
Offset

Dinamico,
Feedback,
Analisi,
Controllo,
Evoluzione

Implementazione

Fixed vs
Floating Point

Lookup Table

Pre/Post
Processing

Parametri
Avanzati

Fase, Timing,
Nonlineare,
Modulazione,
Waveshaping

Adattivo,
Analisi,
Controllo,
Envelope,
Following

Frequenza,
Banda,
Processing,
Armoniche,
Shaping

Crossover,
Banda,
Parallelo,
Processing,
Frequenza

Considerazioni

Precisione,
Range,
Performance,
Qualita, CPU

Interpolazione,
Tabella,
Risoluzione,
Memoria,
Accesso

Filtro, Gain,
Compensazione,
Routing,
Elaborazione

Applicazione

Modellazione
timbrica

Distorsione
dinamica

Controllo
spettrale

Processamento
multibanda

Oottimizzazione

Efficienza
computazionale

Gestione
memoria

Qualita del
segnale



Waveshaping
Multistadio

Cascata,
Serie,
Parallelo,
Routing,
Combinazione

Feedback

Applicazioni e Sound Design

Tipo di
Suono

Tube-1like

Percussivo

Fuzz

Sound

Design

Timbri
Complessi

Tecnica

Saturazione,
Valvola, Warmth,
Carattere,
Armoniche

Transitorio,
Envelope,

Dinamica, Attacco,

Shaping

Clipping,
Saturazione,
Carattere,

Germanio, Silicio

Carattere,
Evoluzione,
Modulazione,
Espressivita,
Controllo

Armoniche,
Modulazione,

Feedback, Routing,

Layering

Parametri
Critici

Curve
Morphing

Waveshaping
Granulare

Controllo
Armonico

Gestione
Dinamica

Fase Non
Lineare

Problematiche e Ottimizzazione

Gestione della Qualita

Routing, Delay,
Controllo,
Stability,
Modulazione

Modulazione

Morphing,
Interpolazione,
Controllo,
Evoluzione,
Automazione

Grani, Envelope,
Processing,
Modulazione,
Texture

Filtro,
Bilanciamento,
Selezione,
Enfasi,
Attenuazione

Compressione,

Espansione, Gain,

Range, Controllo

Correzione,
Allineamento,
Compensazione,

Delay, Processing

Stabilita del
sistema

Risultato

Distorsione
calda

Impact
design

Distorsione
estrema

Design
timbrico

Texture
complesse

¢ Controllo dell'aliasing (Oversampling, Anti-aliasing, Filtro, Interpolazione,

Qualita)

« Gestione DC offset (Compensazione,

¢ Controllo armonico (Filtro,

e Correzione fase (Allineamento, Compensazione,

Implementazione

Bilanciamento,
e Preservazione dinamica (Compressione,

¢ Funzioni di trasferimento (Lookup, Calcolo,

Processing)

Filtro, Centraggio,
Selezione,
Espansione, Gain, Range, Controllo)

Delay, Processing)

Bias, Correzione)
Enfasi, Attenuazione)

Interpolazione, Mapping,



¢ Pre/post processing (Filtro, Gain, Compensazione, Routing, Elaborazione)

e Ottimizzazione numerica (Precisione, Range, Performance, Qualita, CPU)

e« Sistema di feedback (Routing, Delay, Controllo, Stability, Modulazione)

¢ Modulazione curve (Morphing, Interpolazione, Controllo, Evoluzione,
Automazione)

Note Implementative

L'implementazione efficace del waveshaping richiede attenzione a:
1. Qualita del Segnale

o Gestione dell'aliasing

o Controllo della distorsione
o Bilanciamento armonico

o Compensazione del DC

o Correzione di fase

2. Performance

o Ottimizzazione CPU

o Gestione memoria

o Interpolazione efficiente
o Lookup table design

o Processing real-time

3. Controllo

o Modulazione parametri
o Feedback management

o Evoluzione dinamica

o Automazione

o Interfaccia utente

4. Sound Design

o Caratterizzazione timbrica
o Evoluzione spettrale

o Gestione dinamica

o Espressivita

o Controllo musicale



